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CORRECTION 
 

PARTIE I  
Exercice 1  

       
T 

"I" "H" "G" "F" "e" "D" "C" "B" "A" 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
 X = "ABCDEFGHI" 

 Les déclarations sont : 
a. En algorithmique :  

Tableau de déclaration de nouveaux types 

Type 
Tab = Tableau de 9 caractères 

Tableau de déclaration des objets 

Objet Type Rôle 
T Tab Tableau contenant  9 caractères 
X Chaîne [9] Chaîne contenant 9 caractères 

 
b. En pascal : 

Type  Tab = Array[1. . 9] of  char ;      
Var T : Tab ;  X : string[9] ;    

Exercice 2  
  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 T 6 5 7 9 2 0 10 7 1 10 

 Ce module permet de décaler les éléments de T entre les indices I et (J-1) puis d’affecter au 
Jème élément le contenu du Ième élément de T.  

PARTIE II  
1. Analyse du problème 

 NOM : Gestion_Articles  
S L.D.E O.U 
 
3 
 
 
 
 
 
 
 

Résultat = Action 
Action = [ ]  Répéter 

Répéter 
Ecrire ("Faire un choix : 1, 2 ou 3"), Lire (Choix) 

Jusqu’à Choix dans [1..3] 
Selon Choix Faire 

1 : PROC Affiche_Article (Article, Prix, N) 
2 : PROC Affiche_Liste (Article, Prix, N) 

Fin Selon 

Choix 
Articles 
Prix 
N 
Rep 
Affiche_Article 
Affiche_Liste 
Saisie_Tableau 
Saisie_Entier 
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2 
1 
5 

Ecrire ("Voulez-Vous répéter (O/N) ? "), Lire (rep) 
Jusqu’à Majus (rep) = "N" 

(Articles, Prix) = PROC Saisie_Tableau (Articles, Prix, N) 
N = PROC Saisie_Entier (N) 
Fin Gestion_Articles 

Tableau de Déclaration des Objets 

Nom Type/Nature Rôle 
Choix 
Articles 
Prix 
N 
Rep 
Affiche_Article 
Affiche_Liste 
Saisie_Tableau 
Saisie_Entier 

Intervalle (1..2) 
Tab1 
Tab2 
Entier 
Caractère 
Procédure 
Procédure 
Procédure 
Procédure 

Sélectionner une action. 
Les noms des articles. 
Les prix des différents articles. 
Le nombre des articles. 
Le choix de répétition de l’action. 
Afficher un article avec son prix. 
Afficher la liste triée des articles. 
Saisir les noms et les prix des articles. 
Saisir le nombre des articles. 

Tableau de Déclaration des Nouveaux Types 

Types 
Tab1 = Tableau de 20 Chaînes de caractères [30]. 

Tab2 = Tableau de 20 Réels. 

2. Analyse des modules 
 La procédure Saisie_Entier : Saisir le nombre des articles. 

 DEF PROC Saisie_Entier (Var N : Entier) 
S L.D.E O.U

 
1 
 
 
2 

Résultat = N  
N  =  [ ] Répéter  

N = Donnée (" Donner un entier compris entre 1 et 20 :") 
  Jusqu’à N dans [1..20]  

Fin Saisie_Entier 

i   

 La procédure Saisie_Tableau : Saisir les noms et les prix des articles. 

 DEF PROC Saisie_Tableau (Var A : Tab1 ; Var P : Tab2 ; N : Entier) 
S L.D.E O.U 
 
1 
 
 
 
 
 
 

Résultat = (A, P)  
(A, P) = [I 1] Répéter  

Répéter 
     Ecrire ("Donner le nom d’un article :"), Lire (Ch) 
Jusqu’à Ch ≠ "" 
Existe  Faux 
Pour j de 1 à (i-1) Faire 

Si Ch = A[j] Alors Existe  Vrai  Fin Si  

i 
j 

Ch 
  
Existe
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2 

Fin Pour 
Si Existe = Faux Alors 

A[i] X 
P[i] =Donnée ("Donner son prix") 
I  I+1 

Fin Si 
Jusqu’à  (I>N) 

Fin Saisie_Tableau 
Tableau de Déclaration des Objets 

Nom Type/Nature 
i 
j 

Ch 
Existe 

Entier 
Entier 
Chaîne 
Booléen 

 La procédure Affiche_Article : Afficher un article avec son prix. 

 DEF PROC Affiche_Article (A : Tab1 ; P : Tab2 ; N : Entier) 
S L.D.E O.U 
 
2 
 
 
 
 
 
 
 
3 
 
 
1 
4 

Résultat = Article  
Article = [I 1, Existe Faux] 
               Répéter  

Si Article = A[i] Alors 
Existe  Vrai 

   Sinon 
I  I+1 

Fin Si 
   Jusqu’à  (I>N) ou Existe 

Si existe Alors Ecrire ("Le prix de cet article est :", P[i]) 
 Sinon Ecrire ("Cet article est inexistant") 

FinSi 
Article = Donnée ("Donner le nom de l’article à chercher :") 
Fin Affiche_Article 

I 
Article
Existe 

Tableau de Déclaration des Objets 

Nom Type/Nature 
I 

Article 
Existe 

Entier 
Chaîne 
Booléen 

 La procédure Affiche_Liste : Afficher la liste triée des articles. 

 DEF PROC Affiche_Liste (Var A : Tab1 ; Var P : Tab2 ; N : Entier)  
S L.D.E O.U 

 
2 
 
 
1 

Résultat = (A, P) 
(A, P)  =  Pour i de 1 à N Faire 

Ecrire (A[i], P[i])    
     Fin Pour 

(A, P)  =  Pour i de 1 à (N – 1) Faire   

I 
J 
X 
Y 
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                     Pour j de (i + 1) à N  Faire 
                           Si A[i] >A[j] alors  

                                               X  A[i]  
                                               A[i]  A[j] 
                                               A[j]  X 
                                               Y  P[i]   
                                               P[i]  P[j] 
                                               P[j]  Y 

                                                Fin Si  
       Fin Pour 
    Fin Pour 

Fin Affiche_Liste 
3. Les algorithmes 

 Le programme principal 
0) Début Gestion_Articles 
1) PROC Saisie_Entier (N) 
2) PROC Saisie_Tableau (Articles, Prix, N) 
3) Répéter 

Répéter 
Ecrire ("Faire un choix : 1, 2 ou 3"), Lire (Choix) 

Jusqu’à Choix dans [1..3] 
Selon Choix Faire 

1 : PROC Affiche_Article (Article, Prix, N) 
2 : PROC Affiche_Liste (Article, Prix, N) 

Fin Selon 
Ecrire ("Voulez-Vous répéter (O/N) ? "), Lire (rep) 

Jusqu’à Majus (rep) = "N" 
4) Fin Gestion_Articles 

 La procédure Saisie_Entier 
0) DEF PROC Saisie_Entier (Var N : Entier) 
1) Répéter  

Ecrire (" Donner un entier compris entre 1 et 20 :"), Lire (N) 
Jusqu’à N dans [1..20] 

2) Fin Saisie_Entier 

 La procédure Saisie_Tableau 
0) DEF PROC Saisie_Tableau (Var A : Tab1 ; Var P : Tab2 ; N : Entier) 
1) I 1, Répéter  

Répéter 
     Ecrire ("Donner le nom d’un article :"), Lire (Ch) 
Jusqu’à Ch ≠ "" 
Existe  Faux 
Pour j de 1 à (i-1) Faire 

Si Ch = A[j] Alors Existe  Vrai  Fin Si  
Fin Pour 
Si Existe = Faux Alors 

A[i] X 
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P[i] =Donnée ("Donner son prix") 
I  I+1 

Fin Si 
Jusqu’à  (I>N) 

2) Fin Saisie_Tableau 

 La procédure Affiche_Article  
0) DEF PROC Affiche_Article (A : Tab1 ; P : Tab2 ; N : Entier) 
1) Ecrire ("Donner le nom de l’article à chercher :"), Lire (Article) 
2) I 1, Existe Faux 
               Répéter  

Si Article = A[i] Alors  Existe  Vrai  Sinon   I  I+1 
Fin Si 

   Jusqu’à  (I>N) ou Existe 
3) Si Existe Alors Ecrire ("Le prix de cet article est :", P[i]) 

      Sinon Ecrire ("Cet article est inexistant") 
FinSi 

4) Fin Affiche_Article 

 La procédure Affiche_Liste  
0) DEF PROC Affiche_Liste (Var A : Tab1 ; Var P : Tab2 ; N : Entier) 
1) Pour i de 1 à (N – 1) Faire   
                Pour j de (i + 1) à N  Faire 
                           Si A[i] >A[j] alors  

                                               X  A[i]  
                                               A[i]  A[j] 
                                               A[j]  X 
                                               Y  P[i]   
                                               P[i]  P[j] 
                                               P[j]  Y 

                                                Fin Si  
       Fin Pour 
    Fin Pour 

2) Pour i de 1 à N Faire 
                       Ecrire (A[i]," :  " P[i])    

Fin Pour 
3) Fin Affiche_Liste 
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